
Steven Stinis
Professor Hoogewijs

19/12/01

Vakdidactiek: Informatica

Toets bij de eerste 2 lesuren .

Naam: ………………………………………………………

Klas: …………………………

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

1. Wat is het belangrijkste verschil tussen LOGO en een programmeertaal als Pascal?

2. Als je in 1 van de MSWLogo menu's iets mag toevoegen, wat zou je dan kiezen en in welk menu zou
je dat plaatsen? Vermeld ook waarom.

3. a) Welke knop (button) van de commander zal je het vaakst gebruiken?
b) Welke het minst?
Motiveer je antwoorden.

4. Bij het Pen-deel onder de statusinformatie: wat is het verschil tussen Contact en Style?

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

5. a) Hoe kan je vanuit de beginsituatie (na een RESET dus) een onzichtbare lijn tekenen?
b) Kan je steeds een onzichtbare lijn tekenen (m.a.w. als je tevoren geen RESET uitvoert, maar het

scherm vol staat gekleurd)? Leg uit.

6. REPEAT 72 [FD 10 RT 5] tekent een cirkel. Is dit omdat 72 zo groot is, of omdat 10 zo klein is, of
omdat 5 zo klein is? Of een combinatie van meerdere voorwaarden?

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Vragen 1 t.e.m. 4 staan elk op 2 punten, vragen 5 en 6 staan elk op 1 punt.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------


