LESVOORBEREIDING LOGO: Vincent Naessens

(1) HERHALING + UITBREIDING INSTRUCTIESET:

- Leerlingen interactief de instructies van vorige les laten opsommen.

- Instructies indelen in groepen.


Zichtbaarheid Turtle:



ST (show turtle)



HT (hide turtle)


Bewegingsopdrachten:



FD 50



BK 50



LEFT 50



RIGHT 50


Penopdrachten:



PU



PD


Herhalingsopdracht


toepassing: vierkant tekenen




REPEAT 4 [FD 100 LEFT 90]


Procedures



toepassing: vierkant van variabele lengte in procedure



edit “vierkant



to vierkant :lengte




REPEAT 4 [FD :lengte LEFT 90]



End


UITBREIDING: absoluut positioneren van Turtle



Introductie XY assenstelsel

SETX 70
(absoluut bepalen van X coordinaat van Turtle)



SETY 70
(absoluut bepalen van Y coordinaat van Turtle)



SETXY 70 70
(absoluut bepalen van X en Y coördinaat van Turtle)



SETH 90
(absoluut bepalen van richting van Turtle)

(2) LESDOELSTELLINGEN

(1) variabelen in detail bekijken + concept lijst aanbrengen

(2) uitbreiden van instructieset met pen- en kleuropdrachten.

(3) Methode aanbrengen om complexe problemen op te lossen: stapsgewijze verfijning

(3) VARIABELEN-LIJSTEN

uitgaan van intuïtieve kennis van vorige les

(1) getal:  
5.6    3    7    -6.3

(2) woord: 
“hello    “aub

WAT KAN JE MET VARIABELEN DOEN?

(1) toekennen van een waarde aan een variabele

(2) opvragen van een waarde die toegekend is aan een variabele

VOORBEELDEN (ter illustratie ( denkoefening voor leerlingen)


Gegeven:

MAKE “hello 10



MAKE
 “lengte 20

MAKE “40 30

MAKE 40 “lengte

Wat is het resultaat van:




PRINT 40




PRINT :40




PRINT “lengte




PRINT :lengte


(3) lijsten [30 40 50]



VOORBEELDEN



MAKE 800 [80 90 100]



PRINT :800



PRINT ITEM 2 :800

(4) PENOPDRACHTEN - KLEUROPDRACHTEN

(1) PENOPDRACHTEN

vraag aan leerlingen: welke penopdrachten ken je al? + wat zou je nog kunnen doen met de pen?

PENUP (opheffen van de pen)


PENDOWN (neerleggen van de pen)


PENERASE (de pen wordt een vlakgum)


PENREVERSE (tekent waar er niks stond, wist waar er wel iets stond)

Bijhorend opdrachtje: teken een stippellijn.

(2) INTRODUCTIE KLEURENPALET

- vergelijking maken met een schilder: die gebruikt een aantal basiskleuren en bekomt de andere kleuren door mengen van de basiskleuren, gelijkaardig bij LOGO.

- voorstellen als toepassing van lijsten (stimuleren van voorkennis)

[rood groen blauw]  ( basiskleuren in kleurenpalet

[0 0 0] 

zwart

[128 128 128] grijs

[255 255 255] wit

[255 0 0] 
rood

[0 255 0]
groen

[0 0 255] 
blauw

(3) KLEUROPDRACHTEN

- vragen aan leerlingen wat ze zoals kunnen inkleuren met LOGO + antwoorden structureren.

(A) Kleur van scherm: SETSC [255 0 0]

(B) Kleur van pen: SETPC [0 255 0]

(C) Kleur van oppervlakten: SETFC [0 0 255] + FILL

- toepassing: maak een procedure rechthoek en geef als parameter een opvulkleur mee

(5) COMPLEXE PROBLEMEN OPLOSSEN

(1) INTRODUCTIE


een menu klaarmaken voor je beste vriend.  Hoe ga je te werk?Methode uitleggen van stapsgewijze verfijning + notaties.










(2) EEN HUISJE BOUWEN

Zelf een oefening laten maken.  Bespreken van moeilijke problemen.

OPGAVE + HINTS: zie slides

VOORBEELDOPLOSSING: zie bijlage

aperitief





voorgerecht





hoofdgerecht





dessert





menu





=





aperitief





=





glas champagne





Aantal keer





hoofdgerecht





=





kroketten





vlees





groenten








