Analyse van problemen
&

Inleiding tot Alice

Jirka De Kuyper

*Wat is Alice ?
*Wat is een object ?

*Een object in Alice
toevoegen

*methodes op een object
Creatie van events

Ev Quad view

Analyse van een PROBLEEM

@ probleemstelling
/2 probleemanalyse
B algoritme

> programma

31 testen
documenteren

Fantasiewereld van Alice
Spreken met een poes
Op theevisite bij een haas

Mijmeren met bloemen




Alice is een freeware programma

www.alice.org

In Alice

2 soorten animatie

-Films / passief

3D programmeer omgeving die toelaat -Interactief
gemakkelijk filmpjes & spelletjes te creeeren
Interactie tussen de objecten in een Toepassing -

3D - wereld
Een object heeft
- attributen
(vormelijke kenmerken )

-Een toestand / eigenschappen

—>Een object kan een gedrag hebben = een
bewerking die de toestand kan wijzigen

Zijn de volgende figuren objecten ?
Wat zijn hun attributen ?
Wat zijn hun eigenschappen / toestand ?

f——

Gedrag ?




Hoe ?

Object
toevoegen aan
een wereld

Start Alice op

Kies een
template voor
jouw wereld

&l Welcome to Alice!

Alice
0 TG e

Templates

snow space

water

[ Show this dialog at start

IE il

Cancel

Hoe ?

Met drag and drop
Objecten slepen in de wereld

Objecten acties laten uitvoeren
( zie verder)

® singleview © quad view

I @ gl @ @

[ affect subparts

more contrals >>

‘on your computer

+ Objecten kan samengesteld zijn uit
verschillende delen

Dwmld
pﬁ camera
Qignt
Q ground

:I.'C,hnw
E@rigmleu
[Qeitey




« Een 3D object heeft
— 3 dimensies
» Hoogte, diepte, breedte
— 6 bewegingsgraden

je kan zowel lokaal op je pc als op het web figuren zoeken

Local Gallery CD Gallery Weh Gallery

| (O)|
C 4 -
s o N~

onyour computer | on CD-ROM on the Weh

Note : bij toevoegen van
objecten, staat bij elk object
ook een class geschreven

Class i Class E Class [ Class F
Shield Sword Sword Tent

G

on the web on the Web ' on the web i onthewveb |54

Alle objecten in een class hebben
gelijkaardige eigenschappen en
meestal kunnen ze dezelfde acties

( een blauwdruk)

CENTER

— Het midden van het object

— Waar het object de grond raakt

— Waar het object wordt
vastgehouden




Oefening 1

Creeer een wereld en voeg er een object in

Bwora

»E® camera
@iight
 ground
(@ pineTree

@ pinetree?

1 | @ fichenzenspider]
Qettieg
Driohtiey

(O uwperBody

Bwora

@..ZT" KNOPPEN  -Afspelen van je creatie
g:l':::; - een actie ongedaan maken
@pinetree2 - een actie die je ongedaan
- magmf% gemaakt hebt, toch terug zetten
%:ﬂ":;:w -Vuilbak om objecten die je niet
= meer in je creatie will te deleten

lichenZenspider's details

faceangry
blink
shrug
facensieep
slouch

flapWings duration amount | [t

|

lichenZenspider | move
lichenZenspider | turn

lichenZenspider | roll

( dit doe je door drag and drop van
het object uit de objecttree naar de
vuilbak)

Bwora

lichenZenspiders details

faceangry
blink
shrug
facensiean
slouch

flapWings duration amount

|

lichenZenspidier  move
lichenZenspider turn

lichenZenspider  roll

»E® camera
@iight
 ground
(@ pineTree

@ piotres
1 | @ fichenzenspider]
Qettieg
Brightieg

Q) werty

Events |create new event

When the world starts, do__ world.my first methd

Object tree

attributen

toestand

| — gedrag

Do together

(Bo Nothing

Whilel “For allin order

Doin order| | Do together /ifEise| : Loop Foralitogether | Wait |/ print

lichenZenspiders details

faceangry
blink
shrug
facensiean
slouch

flapwings duration amount | et

|

lichenZenspidier  move
lichenZenspider turn

lichenZenspider  roll

B2micr.. -

WEise |Loop | While | For allin order| | For all together

Events |create new event

Editor progamma

Je kan je objecten acties laten
ondernemen door het gedrag vanuit het
methods panel hierin te slepen
Klik altijd eerst in je objecttree op het
object waarvan je een actie verwacht

world.my first method Noparameters

Do together

WEise |Loop | While | For allin order| | For all together




orld.my first method

lichenZenspiders details world.my first method o parameters

turn =

lichenZenspider — say hello — more...
lichenZenspider roll

lichenZenspider | resize

lichenZenspider say

H oe 2 lichenzenspider  tink

lichenZenspider play sound

-—.
Met drag and drop

Objecten selecteren uit jouw
wereld

Objecten acties laten uitvoeren

Oefening 2

In de wereld die je in oefening 1 gecreéerd hebt,
Laat je je object Hello zeggen.

Bekijk het resultaat door het te laten afspelen

oo o
T el

world, Events |create new event
»B% camera

Qztnt Whenthe world starts, do | worldmy first methad
B wrowa

R pierres

@ pineTree2
{reYichenzenspider]
@ world.my first method
fenzenspider's details world.my first method No parameters create new paramef
[EEEE ethons (TREIGRE] | o varacies [rsromarn]
turn pan\
lichenzenspider — | say hellg — | more...
Ehenzenspider roll

enzenspider  resize
De pijltie geven aan
dat je nog meer
keuzes hebt

thenzenspider | say
henzenspider | think

henzenspider  play sound

Ehenzenspider move to
Ehenzenspider move toward

Ehenzenspider move away fros

Ehenzenspider | orient to

ﬁ Doin order| | Dotogether | IfEise| ‘Loop |While | For allinorder| | For alltogether | wait | print |1/

Events |create new event

When the world starts, do | world.my first methd

Qettien
Driohitey
Quopersoty

lichenZenspiders details

faceangry
blink | [edi{
shrug | [ed

facensleer

. Events /
creatie .
siouch ¢ gebeurtenissen

flapwings

== = Reacties op bv een muisklik
chenzen

lichenZen:

lichenZenspider | roll N

Wait

Doin order| /Do together

WEise | Loop | while

For allin order| |‘For all together print

Bzmc. - i Unbena. 7 3Ite..

Tistan ececmE~ - 2. - @)




lichenZenspider's details
Events

When the world starts, do | world.my first method

lichenzenspider turn
when |- istyped,
ichenZenspider.flapWings duration =2 — amount=2

lichenZenspider | roll

do

lichenZenspider  resize

lichenZenspider  say
lichenZenspider | think

lichenZenspider play sound

Hoe ?

Objecten selecteren uit jouw
wereld

Create new event

Drag and drop de gewenste
activiteit

Oefening 3

In de wereld die je in oefening 1 gecreeerd hebt,
Laat je object reageren op een druk op de linker pijl toets .

Bekijk het resultaat door het te laten afspelen

&) Alice (2,0/04/05/2005) 1010832\ugentivakdidivboef3,a2w [Modified]

Edit Tools Help

 New World

£3) openWorld...

[5] save worta Events [create new ovent |

Save World s..

Export s AWeb Page... When the world starts, do. world.my irst method

Export Move...

Export Code For Printing... wnen | istyped,

£ g do | lichenZenspider lopWings duration =2 — ansount =2
AddID Text..

Make Billboard...
X:J010832ugentvakdiclvhoef3.a2w.
Pugentwakdiduhoef2.a2w

P:ugentwakdidwhoef3.a2w @ world.my first method

XLID10832ugentivak diclvboef2.a2w
world.my first method Noparameters create new g
XWI01083 2ugentakdicihoer.a2w

Paugentvakdidwhoef.a2w No variables create new v}

Exit

~ | say hello — more..
I create new method

Doinorder ‘Do together ‘IfFise “Loop | While For allinorder  For alltogether |’ Wait| _ print ||/

Oefening 4

Creeer een nieuwe wereld met daarin 3 objecten

Van die 3 objecten komt er minstens 1 van de internet
galerij

Laat 2 objecten met elkaar converseren over het weer

Laat 1 van de objecten reageren door hallo te zeggen als je
op hem klikt

Sla je oefening op

En test het resultaat




Vb vorige les : bezoek
Parallel werken

Oefening 5

Je krijgt bezoek en je moet een etentje voorbereiden:

. . . Je wilt een taart bakken — 30 min bereiding + 1 uur bakken in de oven
Voeg aan oefening 4 in 3D tekst je naam toe Soep klaarmaken duurt 15 min bereiding + 20 min koken
Sla je oefening op De hoofdschotel bereiden duurt 1 uur.

Restrictie : je kan nooit 2 bereiden-activiteiten combineren , je kan wel
Koken en bereiden of bakken combineren.
Wanneer moet ik ten laatste beginnen als mijn bezoek om 18 u arriveert ?

En test het resultaat

L
taart tijd
soep
hoofdschotel
18 h
16:15
£l Ali 2.0 04/05/2005) - [Modified]
@ pray Buo [ Breo (B e — 1 CoE
[ wora Events [create new event
>89 camera
Qe When the world sarts, o worldmy frst method —

Events |Geakmgsmg|
N D] [Ean ¥ camera
pineTree

QpineTioe

do | lichenZenspider flapWings duration =2 — amount=2 —  — Qiiont WWhen the world starts, do | world.myfirst method

Qo
@ tichenzenspider 5 @ bunny
% ,‘, n @ pineTree
@ pietres
‘sunflower
@ world.my first method bzt B
- vents run Methods when certain things happen!
world's details world.my first method Noperameters e when the movse i clicked on an Object or create new g
Ve /hen a certain key is pressed) ’m
my first method

create new pa)

world's details world.my first method Ao parameters
lichenZenspider — | say hello —  more... -
create new method T [ crontenon]
myfirst method

J/ditis een testprogramma voor de ILO —
create new method

Doin order| | Do together | IfiElse) Loop | ‘While | For allin order| | For alltogether| | Wait | print |/

o] o]

Doioouier | Dotogether CICE

4

Eor alltagetiy it usint




Oefening 6 Maak top down design

+ implementatie in Alice

Halloween.
Een meisje verkleed als indiaan, komt aan bij het kerkhof.
Daar roept ze de gebruikelijke ,trick or tread

2 sneeuwmannen die langs het kerkhof staan, maken tegelijk een omwenteling
met hun hoofd

De twee skeleten die aan de poort staan kijken het meisje aan. Skelet 2 roept , |
love Halloween’ .Een verdwaald spookje reageert.

Hij vertelt dat hij ooit een kleine jongen was. Hij wil naar het meisje toegaan maar
zij loopt weg. Bang roept ze om hulp

Zorg voor de nodige uitleg in je programma

Meisje roept trick or
tread

Sneewmant rolt zijn
hoofd

Sneewman1 rolt zijn
hoofd

‘ Skelet 1 draait zich naar het meisje ‘
I

‘ Skelet 2 draait zich naar het meisje ‘

QUAD view

O single view ® quad view

fove Objects Freely

I & & 2/ =)@l
RIEY

aspect ratio; |43 :
-Rechts lens angle: =

-In de wereld S oo iyt camera
7@ drop dummy at selected object

move camera to dummy:

fewer controls <<

Object zien van
-Voor
-Boven

[File Edat Tools Help

e

o
»ER camera
Qi
1 arouna

= ®

4]
ounrs} ( B EY
O oD | S p—
=

from the top © singleview ®

@ pineTree2

5 @ sunower
@ birchTree from the right from the front

5 flower

F flower2
bunny’s details

Home > Local Gallery > Nature fm
—- metalicFlower: Modelec by Yusei Horiuchi, Painted by Yusei Horiuchi
Class
opacity = 1(100%) — Positie : PurpleFlower RedFlower
vehicle/- world ositie :
skintexture - bunnytexture
Rechts — Boven — voorwaarts
fillingStyle =

In dit geval 0.3 rechts, 0
boven, 3.9 achterwaards

isShowing

your computer




Oefening 7

&\ World Running....

Gebruik quad view om

2 konijnen op elkaar te zetten

Oefening 8

Gebruik quad view om

Maak een muur van 3
sneewmannen

10



